
ESCAPE GAMES NUMÉRIQUES ET SUPPORTS INTERACTIFS :

UNE MÉTHODE D’ INTERVENTION EN ERGOTHÉRAPIE

LIEU DE LA FORMATION DistancielNOMBRE DE STAGIAIRES 6 mini - 10 maxiDURÉE 14 heures (2 jours)PUBLIC Ergothérapeutes

Moyens pédagogiques:

PRÉ-REQUIS Être suffisamment à l’aise avec le numérique pour manipuler PowerPoint, installer des outils et suivre une
formation pratique. Posséder une licence WORD/POWERPOINT active (2019, 2021 ou 365). Les abonnements
IA, Canva ou Claude ne sont pas obligatoires mais peuvent enrichir la production

OBJECTIFS SPÉCIFIQUES Scénariser une activité interactive en lien avec un objectif thérapeutique, créer des interactions
simples dans PowerPoint pour soutenir l’intervention, utiliser l’IA comme aide à la conception

OBJECTIFS GÉNÉRAUX Utiliser les supports interactifs et escape games numériques comme médiateurs d’intervention en
ergothérapie, afin de soutenir l’engagement du patient, travailler des objectifs thérapeutiques ciblés

Tarifs

Financement

personnel : 550€

Financement

FIFPL : 600€

LA FORMATRICE
06 44 10 99 65 ortis.christel@gmail.com www.ergoprovence-formation.com

CHRISTEL ORTIS - Ergothérapeute libérale depuis 2012

Cette formation vise à apprendre aux ergothérapeutes à utiliser les supports interactifs comme
médiateurs d’intervention, en les adaptant aux objectifs thérapeutiques, au profil du patient et
au contexte de séance.

Vous êtes en situation de handicap ? Contactez moi par mail afin que nous puissions adapter les
modalités de formation.

Modalités pédagogiques : Approche active et participative - résolution d’un escape game fil rouge - démonstrations - ateliers guidés - tests croisés - évaluation

PowerPoint (non communiqué) - 1 clé USB à télécharger contenant tous les supports nécessaires à la formation - Zoom  (classe virtuelle)
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Découverte d’un escape game numérique
uti l isé comme support  d’ intervention
ergothérapique

Analyse d’activité appliquée à un
support  interacti f  

Création des premières interactions dans
PowerPoint au service de l ’ intervention :

   
     consignes,  choix ,  feedbacks,  accès à des
indices,  progression dans l ’act iv ité et
adaptation du parcours

JOUR 1

Découverte de Genial ly  et  comparaison

avec PowerPoint :  avantages et  l imites 

Atel ier  de production :  scénariser ,  créer

les écrans,  intégrer  médias et  énigmes

.

Uti l isat ion de l ’ IA (ChatGPT,  Canva. . . )

pour générer  des idées d’activités ,  des

consignes,  des scénarios ,  des indices ou

des variantes adaptées aux objecti fs

Tests  croisés ,  analyse cl inique des

supports  produits ,  a justements et  pistes

de réuti l isat ion dans dif férents contextes

d’ intervention.

JOUR 2


	ESCAPE GAMES NUMÉRIQUES ET SUPPORTS INTERACTIFS : UNE MÉTHODE D’INTERVENTION EN ERGOTHÉRAPIE
	Tarifs
	JOUR 1
	JOUR 2
	MàJ juin 2026
	LA FORMATRICE
	CHRISTEL ORTIS - Ergothérapeute libérale depuis 2012




